


Дата народження: 13 травня 1988 р. 

Освіта: вища, у 2010 р. закінчила 

Закарпатський державний університет 

Спеціальність: “Програмне забезпечення 

автоматизованих систем” 

Кваліфікація: “Аналітик комп'ютерних 

систем, вчитель інформатики” 

Посада: викладач інформатики та ІТ 

Загальний педагогічний стаж: 8,5 років 

Стаж роботи керівником гуртка: 5 років 



№ Тема уроку 
К-сть 

Год. 

1. Засоби растрової графіки. Adobe 
Photoshop. 

46 

2. Векторна графіка. CorelDRAW. 24 

3. Засоби векторної графіки. Adobe Illustrator. 44 

4. Розробка мультимедійних проектів. Adobe 
Flash. 

28 

5. 3D MAX - програма для 3D-моделювання та 
візуалізації. 

38 

Всього годин 180 



Метою роботи гуртка «Комп’ютерна графіка» є практичне 

оволодіння основними прийомами, методами та навичками 

створення сучасних графічних проектів та їх подальшого 

використання в різних сферах життя. 

Зміст роботи: 

1. забезпечити ґрунтовне оволодіння учнями теоретичною базою 

концепції використання сучасних інформаційних технологій у 

дизайні; 

2. забезпечити ґрунтовне оволодіння методикою освоєння 

комп’ютерних програм, що дає змогу самостійно переходити до 

роботи з новими релізами існуючих та новітніх графічних 

програм; 

3. забезпечити ґрунтовне оволодіння учнями основними засобами 

і методами створення дизайнерських проектів за допомогою 

професійних графічних пакетів програм; 

4. показати нетрадиційні підходи до графічної творчості. 



КОМП’ЮТЕРНА ДОПОМОГА ПРИ ПІДГОТОВЦІ 
ВИХОВНИХ ЗАХОДІВ КЛАСНИМИ КЕРІВНИКАМИ ТА 
КЕРІВНИКАМИ ГУРТКІВ 

ДОПОМОГА ПРИ ВИГОТОВЛЕННІ СТЕНДІВ ТА 
БУКЛЕТІВ З ПРОФОРІЄНТАЦІЙНОЇ РОБОТИ 

ОСВОЄННЯ ГРАФІЧНИХ ПРОГРАМ УЧНЯМИ ГУРТКА 

САМОСТІЙНЕ СТВОРЕННЯ УЧНЯМИ БАНЕРІВ ДО 
САЙТІВ 












